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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Organizacja procesu wytwarzania oprogramowania

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw

Inteligentne technologie informatyczne ogoblnoakademicki

Poziom studidw Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
15 15
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktéw ECTS
2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Marcin Szelag

e-mail: marcin.szelag@cs.put.poznan.pl
tel. 61 665 3023
Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Efekty ksztatcenia ze studiow | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu w sprawie zatwierdzenia
kierunkowych efektow ksztatcenia dla studiow prowadzonych na Politechnice Poznanskiej nr 42 z dnia
24 kwietnia 2017 roku, a szczegdlnie efekty K1st_W1-8, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia
2 stopnia - efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.cat.put.poznan.pl

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy w zakresie: systemow zarzgdzania wersjami oprogramowania,
zwinnych metod szacowania pracochtonnosci w procesie wytwarzania oprogramowania oraz
automatyzacji budowania, ciggtej integracji i wdrazania oprogramowania.
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2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci wykorzystania w procesie wytwarzania oprogramowania
odpowiednich technik i narzedzi.

3. Ksztattowanie u studentow kompetencji w zakresie $wiadomego wtaczania do tworzonego
oprogramowania zewnetrznych modutow i bibliotek, z poszanowaniem zasad ich licencjonowania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu wybranych narzedzi wykorzystywanych do ciggtej
integracji, budowania i wersjonowania systeméw informatycznych - [K2st_W1]

2. ma zaawansowang wiedze szczegdtowq dotyczgcyg schematdw rozwoju oprogramowania z uzyciem
systemu kontroli wersji Git (ang. Git workflows) - [K2st_W3]

3. ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dotyczgca ciggtej integracji i ciggtego wdrazania
oprogramowania - [K2st_ W3]

4. ma zaawansowang wiedze szczegdtowq dotyczgcy automatyzacji procesu budowania
oprogramowania z uzyciem systemu Gradle - [K2st_W3]

5. ma zaawansowang i szczegétowg wiedze o procesie tworzenia wydania (ang. release)
oprogramowania z wykorzystaniem systemu kontroli wersji Git - [K2st_W5]

6. ma zaawansowang i szczegétowg wiedze o procesie wdrazania oprogramowania z wykorzystaniem
lekkich konteneréw programowych na platformie Docker - [K2st_WS5]

Umiejetnosci
1. potrafi efektywnie uzywac systemu wersjonowania Git do zarzgdzania konfiguracjg oprogramowania
- [K2st_U2]

2. potrafi budowaé aplikacje w oparciu o komunikujgce sie ze sobg mikroustugi, realizowane z uzyciem
konteneréw programowych na platformie Docker - [K2st_U5]

3. potrafi ocenié przydatnosc i mozliwos¢ wykorzystania nowych narzedzi informatycznych do ciggtej
integracji i budowania oprogramowania - [K2st_U6]

4. potrafi poprawnie uzy¢ metode delfickg do szacowania pracochtonnosci zadan w procesie
wytwarzania oprogramowania - [K2st_U7]

5. potrafi oceni¢ przydatnos¢ narzedzi wykorzystywanych do budowania, ciggtej integracji i wdrazania
oprogramowania - [K2st_U9]

6. potrafi zautomatyzowac proces budowania i tworzenia wersji dystrybucyjnej oprogramowania z
uzyciem systemu Gradle - [K2st_U11]
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Kompetencje spoteczne
1. rozumie, ze wiedza i umiejetnosci zwigzane z budowaniem i wdrazaniem oprogramowania szybko
stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie konieczno$¢ Sledzenia trendéw w zakresie narzedzi do wersjonowania, budowania, ciggtej
integracji i wdrazania oprogramowania - [K2st_K2]

3. ma swiadomos¢ koniecznosci przestrzegania zasad licencji modutéw i bibliotek zewnetrznych
wigczanych do tworzonego oprogramowania - [K2st_K4]

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu omdowionego na poprzednich
wyktadach,

b) w zakresie laboratoriow:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan.

Ocena podsumowujaca:
a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium zaliczeniowym podczas ostatniego
wyktadu, sktadajgcym sie z pytan zamknietych (wielokrotnego wyboru), obejmujgcych tgcznie caty zakres
wyktadu; zaliczenie (ocena 3,0) wymaga zdobycia minimum 6 z 12 pkt,

- omoéwienie wynikéw kolokwium,
b) w zakresie laboratoridw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocenianie ciggte, na poszczegdlnych zajeciach - weryfikacja dostatecznego stopnia realizacji
zadan zaplanowanych na zajecia, adnotacja niewystarczajgcej realizacji zadann spowodowanej brakiem
zaangazowania,

- ocena wybranego zadania dotyczgcego przerobionych zagadnien, realizowanego czesciowo na
laboratoriach a czesciowo w ramach pracy wtasnej,

- ocena wiedzy i umiejetnosci zdobytych na laboratoriach poprzez pisemny test ztozony z pytan
wielokrotnego wyboru, obejmujgcych tacznie caty zakres laboratorium; zaliczenie (ocena 3,0) wymaga
zdobycia minimum 18 z 35 pkt.

Opcjonalne uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:
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efektywnos$é zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,
- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych.
Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Zwinne metody szacowania pracochtonnosci w procesie wytwarzania oprogramowania.

Zarzadzanie wersjami oprogramowania - system Git, wybrane schematy rozwoju oprogramowania (ang.
Git workflows).

Automatyzacja budowania aplikacji - system Gradle.

Ciagta integracja (ang. continuous integration) i ciggte dostarczanie oprogramowania (ang. continuous
delivery).

Tworzenie aplikacji w oparciu o mikroustugi (ang. microservices).

Wdrazanie oprogramowania z uzyciem konteneréw programowych - system Docker.

Program laboratorium obejmuje nastepujace zagadnienia:

Rozproszony system wersjonowania Git - przypomnienie podstawowych polecen, zagadnienia
zaawansowane, schemat rozwoju oprogramowania Gitflow.

System Gradle - analiza gotowych przyktadow skryptéw budujacych i ich rozszerzanie, zarzagdzanie
zaleznosciami, programowanie wfasnych zadan, tworzenie pluginéw.

Ciggta integracja oprogramowania - konfiguracja serwera Jenkins.

Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem konteneréw programowych w systemie Docker - tworzenie
obrazow, uruchamianie kontenerdéw, narzedzie docker-compose, docker stack, skalowanie aplikacji,
orkiestracja.

Metody dydaktyczne
1. wyktad: prezentacja multimedialna, demonstracja, dyskusja,

2. ¢wiczenia laboratoryjne: stowne wprowadzenie, notatka elektroniczna, zadania praktyczne typu krok
po kroku (ang. tutorial), otwarte zadania praktyczne.

Literatura
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Podstawowa
1. Pro Git, 2nd edition, Scott Chacon, Ben Straub, 2014 (https://git-scm.com/book/en/v2).

2. Agile: metodyki zwinne w planowaniu projektéw, Mike Cohn, Helion, 2018 (tytut oryginatu: Agile
Estimating and Planning).

3. Gradle User Manual (https://docs.gradle.org/current/userguide/userguide.html).
4. Jenkins User Documentation (https://jenkins.io/doc/).

5. Docker: praktyczne zastosowania, Sean P. Kane, Karl Matthias, Helion, 2017 (tytut oryginatu: Docker:
Up & Running).

Uzupetniajaca
1. Continuous Integration, M. Fowler, 2006,
http://www.martinfowler.com/articles/continuousintegration.html.

2. Building and Testing with Gradle, T. Berglund, M. McCullough, O'Reilly Media, 2011.
3. Docker Documentation (https://docs.docker.com/).

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1,3
Praca wtasna studenta (przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych, 18 0,7
wykonanie zadania domowego (mini-projektu), przygotowanie do
kolokwiéw, zapoznanie sie ze wskazang literaturg)*

1 . TV . ;. s .
niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



